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Le contexte

Combien y a-t-il de personnages ?

Ou se passe l’histoire ?

Quand se passe l'histoire ?

L’histoire est reelle fictive
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Le schéma narratif

La situation initiale (le debut de l’'histoire) :

L'element declencheur ou perturbateur (un evenement ou un

personnage vient perturber L’histoire du personnage principal) :

Le déroulement (toutes les actions qui arrivent au personnage

principal) :

Le denouement (c’est le moment ou le personnage principe resout

Ses Soucis) :

La situation finale (la fin de Ll'histoire) :
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Coche les droits des enfants :

Oui Non

Les enfants ont Le droit d’aller a l’école.

Les enfants ont le droit d'aller travailler.

Les enfants ont le droit d’étre soignés.

Les enfants ont le droit d’avoir un prénom.

Les enfants ont la liberté d’expression.

Les enfants ont le droit de faire la guerre.

Les enfants ont le droit d'étre maltraites.

Les enfants ont le droit d'avoir une alimentation suffisante.

Barre ce que tu ne peux pas faire :

Je peux jouer aux jeux

video en ligne.

Je peux arréter d'aller a

l’école quand je veux.

Je peux manger dans un
fast-food.

Je peux donner mon

prenom sur internet.

Je dois faire tout ce que
les adultes me disent de
faire.

Je peux appeler la police
ou le 119 si je suis en

danger.

Je peux dire ce que je

pense.

Je peux faire du mal aux
autres s’ils m’ont embéte

en premier.

Je peux monter dans la
voiture de quelqu’un que
je connais méme si mes
parents ne sont pas au

courant.

Je peux aller ou je veux
avec l'autorisation de

mes parents.

Je peux dire non quand je
n'ai pas envie de faire

quelque chose.
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/|) I_Q. AoSuofion do ng,oy «Hu,cg,or AL

,ZMKWLMLM»

Que se passe-t-il ?

Que doit faire Hugo ?

2) I_O. AdSuokion do Mouv\mr\,, «Mouv\m\.

a.m'\ro«'AJL/YL,QJ-LW\J\L»
[Y)

Que se passe-t-il ?

Que doit faire Manon ?

3) I_Q, AdSuokion d}EQJLa,o, « D/‘\.G‘QSL oL}M\DLa.LJV\.QAUL»

Que se passe-t-il ?

Que doit faire Elias ?

4—) Laakhmﬂm»d& Pa.uQ,, «Pa.u,Q oy

,?.Oi.ta.QrO'\.de.M\,OQa/‘uLQ_»

Que se passe-t-il ?

Que doit faire Paul ?
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